Muutos paikalliseen

opetussuunnitelmaan:

3.4.1. Uudenkaupungin opetussuunnitelman ohjeet ja
painotukset

Digitaalisen osaamisen kehittyminen on jokaisen oppijan oikeus ja olennainen osa nykypaivan
kansalaistaitoja. Opetuksessa hyddynnetaan digitaalisia valineita ja oppimisymparistoja
pedagogisesti perustellusti siten, etta ne tukevat oppilaiden aktiivista toimijuutta, yhteisollista
tydskentelya, joustavaa eriyttamista seka saavutettavia, yksilollisia oppimispolkuja. Tata
osaamista kehitetdan suunnitelmallisesti valtakunnallisten digitaalisen osaamisen kuvausten
mukaisesti, ja paikallisesti toimintaa ohjaa opetussuunnitelman liitteena oleva Uudenkaupungin
Digipolku.

Oppilaan digitaalinen osaaminen rakentuu kaytannon taidoista, oman tuottamisen valmiuksista
seka kyvysta toimia digitaalisissa ymparistoissa turvallisesti ja vastuullisesti huolehtien omasta
tietoturvastaan, yksityisyydestaan ja hyvinvoinnistaan. Tiedonhallinnassa oppilas oppii etsimaan,
kasittelemaan ja arvioimaan tietoa kriittisesti seka hyddyntamaan sita tutkivassa ja luovassa
ongelmanratkaisussa. Vuorovaikutustaidoissa painottuvat rakentava ja hyvien tapojen mukainen
viestinta yhteisollisissd ymparistdissa. Tata kokonaisuutta tdydentavat medialukutaito, jossa
vahvistetaan kriittista kykya tulkita ja analysoida median vaikutuskeinoja ja lahteita, seka
ohjelmointiosaaminen, joka kehittaa loogista paattelya ja ohjelmoinnillista ajattelua kokeilevan

toiminnan kautta.



Toiminnan rakenteet ja vastuut takaavat digipedagogiikan laadukkaan toteutumisen koulun
arjessa. Jokainen opettaja vastaa siita, etta digitaalisten tydkalujen kayttdé on pedagogisesti
tarkoituksenmukaista ja luonteva osa paivittaista opetusta. Koulun johdon tehtavana on
puolestaan varmistaa, etta oppilaitoksen toimintakulttuuri, resurssit ja rakenteet tukevat tata
tyota. Oppilaille mahdollistetaan tasavertainen paasy ajanmukaisiin, turvallisiin ja saavutettaviin
laitteisiin seka digitaalisiin oppimisymparistoihin, jotka vastaavat tietosuojan vaatimuksia ja

tekevat oppimisprosessista nakyvan.



Uudenkaupungin Digipolku

https://sites.qoogle.com/edu.uki.fi/ugin-digipolku/etusivu

Uudenkaupungin peruskouluissa turvataan kaikille oppilaille tasapuoliset mahdollisuudet
digitaalisen osaamisen kehittdmiseen. Tavoitteena on, ettd perusopetuksen paattyessa
oppilaalla on riittavat ja ajantasaiset digitaaliset valmiudet toisen asteen opinnoissa
menestymiseen. Digitaalista osaamista opitaan ja hyédynnetaan suunnitelmallisesti ja
monipuolisesti kaikilla vuosiluokilla. Digitaalisuus tukee oppilaiden aktiivista toimijuutta,
osallisuutta ja luovuutta seka mahdollistaa yksilolliset tydskentelytavat ja oppimispolut.
Digitaalisia valineita hyddynnetdan myods yhteisollisena tydskentely- ja viestintavalineena,
mika vahvistaa oppilaiden vuorovaikutus-, ajattelu- ja ongelmanratkaisutaitoja. Digitaaliset
taidot ovat osa laaja-alaista osaamista (L5), ja niiden harjoittelu on luonteva osa koulun
arkea. Oppilaiden digitaalista osaamista kehitetdan seuraavilla osa-alueilla, jotka vastaavat
valtakunnallisia digitaalisen osaamisen kuvauksia: digitaalinen osaaminen, medialukutaito ja

ohjelmointiosaaminen.

Taitojen sisallyttaminen opetukseen on maaritelty luokka-asteittain, jotta oppilaiden
osaamisen kehittyminen etenee johdonmukaisesti koko peruskoulun ajan. Oppilaita
rohkaistaan toimimaan oma-aloitteisesti ja kokeilemaan digitaalisia valineitd monipuolisesti.
Tavoitteena on kehittda valmiuksia selviytya muuttuvissa digitaalisissa ymparistoissa,
ratkaista arjen teknologiassa esiintyvid haasteita ja toimia itsendisesti uusien sovellusten ja

tydskentelytapojen aarella. Keskeista on kyky oppia, kokeilla ja ratkaista ongelmia.

Uudenkaupungin Digipolku on sahkdinen ja kehittyva tydvaline. Sen sisaltdéa paivitetaan
vastaamaan opetuksen tarpeita ja muuttuvaa digitaalissta maailmaa. Digipolku maarittaa
minimitason, jonka kaikkien Uudenkaupungin perusopetuksen oppilaiden tulee saavuttaa.
Tama sivusto pohjautuu Digitaalisen osaamisen kuvauksiin, jotka muodostavat kansallisen

digitaalisen osaamisen viitekehyksen.

https://eperusteet.opintopolku.fi/#/fi/digiosaaminen/8706410/tekstikappale/8709071




Alkuopetuksen Digipolku

Tahan osioon on koottu alkuopetuksen Digipolkuun liittyvat tavoitteet. Alasivuilta 16ytyvat
tarkistuslistat eri vuosiluokkien opettajille seka tarkemmat digitaalisen osaamisen,
medialukutaidon ja ohjelmointiosaamisen kuvaukset, jotka on koottu ePerusteista. Naiden

lisdksi sivustolla on painike Turvallisuus, tietosuoja ja tietoturva -sitesiin.

Opetuksessa hyddynnetaan esiopetuksen aikana ja koulun ulkopuolella karttuneita
oppilaiden digitaalisia taitoja ja kokemuksia. Leikkiin ja tutkimiseen perustuva tyoskentely
sailyy alkuopetuksen keskeisena oppimisen tapana. Oppilaat harjoittelevat digitaalisten
valineiden perustoimintoja ja oppivat kayttamaan niita oppimisen ja ilmaisun valineina.
Samalla oppilaat tutustuvat digitaaliseen kasitteistoon ja vahvistavat ymmarrystaan siita,
miten digitaalisia valineitad voidaan hyodyntaa opiskelussa ja arjen tilanteissa. Oppilaat
pohtivat ja havainnoivat, mihin tarkoituksiin digitaalisia laitteita ja palveluja kaytetaan

[&hiymparistdssa ja millainen merkitys niilld on omassa arjessa.

Paatavoitteet 1. - 2. luokilla

Digitaalinen osaaminen

Oppilas...

m 0saa kdynnistda ja sammuttaa laitteen.

m oOsaa laittaa laitteen lataukseen.

m harjoittelee ergonomista tydskentelyasentoa.

m harjoittelee kirjautumista omalla tunnuksella ja salasanalla sekd ymmartaa
salasanan tarkoituksen.

m harjoittelee nappaintaitoja ja osaa kayttaa hiirtd/kosketuslevya.

m Osaa avata ja sulkea sovelluksen ja kayttaa verkkoselainta.

m harjoittelee tekstitiedoston tekemista, nimeamista ja tallentamista
Google-ymparistéon.

m harjoittelee tekstintuottamista, kuvaamista seka piirtamista digitaalisessa
ymparistossa.

m tietdd, mikd on QR-koodi ja miten sita kaytetaan.

m harjoittelee kirjautumista sovelluksiin itsenaisesti.



m keskustelee opettajan kanssa digiturvallisuudesta ja omasta digijalanjaljesta.

Medialukutaito

Oppilas...

m harjoittelee tiedonhakua hakusanoilla ja ymmartaa, etta kaikki netissa oleva tieto ei
ole luotettavaa.

m keskustelee opettajan kanssa siita, etta kuvia ja videoita voidaan muokata itse tai
tekoalya hyddyntaen.

m harjoittelee kuvaamista ja videointia.

m keskustelee opettajan kanssa netiketista ja tietda, miten toimia jos kohtaa
epaasiallista sisaltéa tai kiusaamista.

m  ymmartaa tekijanoikeuden perusajatuksen eli sen, etta toisen tyota tai kuvaa ei saa
kayttaa ilman lupaa.

m ymmartaa ikarajojen merkityksen ja tietda kohtuullisen ruutuajan merkityksen
hyvinvoinnille.

m harjoittelee tunnistamaan arjen laitteita ja sovelluksia, jotka hyddyntavat tekoalya.

Ohjelmointiosaaminen

Oppilas...
m o0saa antaa ja noudattaa selkeitd, vaiheittaisia toimintaohjeita.
m harjoittelee ohjelmoinnin perusteita peleissa, sovelluksissa tai fyysisilla roboteilla.
m harjoittelee havaitsemaan saanndnmukaisuuksia ja toistuvia rakenteita

ymparistdssaan tai peleissa.



3. - 6. luokan Digipolku

Tahan osioon on koottu 3. - 6. lk Digipolkuun liittyvat tavoitteet. Alasivuilta [6ytyvat
vuosiluokkakohtaiset tavoitteet, tarkistuslistat eri vuosiluokkien opettajille seka tarkemmat
digitaalisen osaamisen, medialukutaidon ja ohjelmointiosaamisen kuvaukset, jotka on koottu
ePerusteista. Naiden lisaksi sivustolla on painike Turvallisuus, tietosuoja ja tietoturva

-sitesiin.

Opetuksessa hyddynnetaan alemmilta vuosiluokilta seka koulun ulkopuolelta karttuneita
oppilaiden digitaalisia taitoja ja kokemuksia. Oppilaat vahvistavat digitaalisten valineiden ja
oppimisymparistdjen peruskayttda ja oppivat hyddyntamaan niita yha monipuolisemmin
opiskelun, tiedonhankinnan ja ilmaisun valineina. Samalla oppilaat tutustuvat digitaaliseen
kasitteistoon ja harjoittelevat sen soveltamista kaytannon tilanteissa. Oppilaat pohtivat ja
tarkastelevat, miten digitaalisia laitteita ja palveluja kaytetdan omassa lahiymparistossa ja

millainen merkitys digitaalisuudella on arjessa, oppimisessa ja yhteiskunnan toiminnassa.

3. luokan paatavoitteet
Digitaalinen osaaminen

Oppilas...
m osaa kirjautua omilla tunnuksillaan ja pitda salasanansa turvassa.
m tunnistaa selaimen ja osaa avata perussivustoja.
m osaa liittya Classroom-kurssille ja harjoittelee sen perustoimintoja ohjatusti.
m o0saa luoda asiakirjan Google-ymparistdon ja muotoilla tekstia (esim. fontti, koko).
m osaa lisata asiakirjaan kuvan ja muokata sen sijaintia.
m harjoittelee kymmensormijarjestelmaa.
m tutustuu piirto- ja kuvankasittelyohjelmien perusominaisuuksiin.
m harjoittelee turvallista toimintaa digipalveluissa ja tietda, ettei henkildtietoja jaeta.
m tietdda, etta digilaitteiden kayttd vaikuttaa hyvinvointiin (esim. ruutuaika, tauot, hyva

tydskentelyasento).

Medialukutaito



Oppilas...
m ymmartad mediasisaltdjen erilaisia tarkoituksia (viihde, tieto, mainonta).
m harjoittelee kertomaan omista kayttokokemuksistaan digitaalisissa ymparistoissa.
m tietdd, ettd muiden kuvaamiseen ja julkaisuun tarvitaan lupa.
m  ymmartaa, ettei kaikkeen verkon tietoon voi luottaa.
m tietda netiketin ja osaa toimia nettikiusaamistilanteissa.

m o0saa tunnistaa yksinkertaisia mainoksia, klikkiotsikoita ja sisallon tarkoituksia.

Ohjelmointiosaaminen

Oppilas...
m harjoittelee vaiheittaisten ohjeiden antamista ja noudattamista pelien, sovellusten
tai tehtavien avulla.
m tunnistaa toistuvia toimintoja ja osaa jarjestaa niita oikeaan jarjestykseen.
m tutustuu graafiseen ohjelmointiymparistoon.
m tunnistaa yksinkertaisia syy—seuraus-suhteita laitteissa (painike — toiminto).
m tunnistaa tekoalyn ja robotiikan lasnaolon arjessa ja osaa kertoa, mihin niita

kaytetaan.



4. luokan paatavoitteet

Digitaalinen osaaminen

Oppilas...

tunnistaa laitteiden yleisia hairidtilanteita ja ymmartaa sovellusten ja
kayttojarjestelman eron.

harjoittelee tekstiasiakirjaan kappalejakoa ja kuvan koon muokkausta ja rajausta.
harjoittelee erikoismerkkien kayttoa nappaimistolla.

harjoittelee perusnappainyhdistelmia (esim. Ctrl+C/V/Z/A).

harjoittelee diaesitysten tekemista ja sisallon lisaamista niihin.

harjoittelee tiedoston jakamista pilvipalvelussa oikeilla kayttdoikeuksilla.
harjoittelee sahkopostin turvallista kayttoa.

harjoittelee toimimaan ohjatusti Wilmassa.

tutustuu oppimista tukeviin digitaalisiin tyokaluihin (esim. tekstin kuuntelu tai
sanelu).

ymmartaa vahvan salasanan merkityksen ja osaa vaihtaa salasanansa.
osaa hakea tietoa yksinkertaisilla hakusanoilla ja muokata hakuaan.

ymmartaa, etta digipalvelut kayttavat tietoa personointiin (algoritmit).

Medialukutaito

Oppilas...

tunnistaa ikaraja- ja sisaltdsymbolit.

ymmartaa, ettei toisen tekemaa kuvaa tai tekstia saa kayttda omana tyonaan.
harjoittelee lahteen merkitsemista.

ymmartaa, ettd kuka tahansa voi julkaista verkossa.

harjoittelee arvioimaan tiedon luotettavuutta.

tietda netiketin ja osaa toimia konfliktitilanteissa.

osaa erottaa mainoksen muusta sisallosta ja tunnistaa vaikuttamistarkoituksia.

Ohjelmointiosaaminen

Oppilas...

harjoittelee ohjelmointia graafisessa ymparistossa.
osaa kayttaa toisto- ja valintarakenteita.
harjoittelee huomaamaan ja korjaamaan yksinkertaisia toiminta- tai

ohjelmointivirheita.



m harjoittelee pienen ohjelman tai pelin rakenteen suunnittelua.

m tietdd, ettd ohjelmat voivat toimia eri tavoin eri laitteilla.

m tietda, etta tekodly tekee paatelmia sille annetusta datasta.



5. luokan paatavoitteet

Digitaalinen osaaminen

Oppilas...

hallitsee yleisimmat nappainyhdistelmat.

harjoittelee kansioiden luomista Google-ymparistoon.

osaa tuottaa monipuolisen esityksen (kuva, aani, video).

osaa laatia taulukon ja harjoittelee diagrammin tekoa.

osaa muokata dokumenttia yhdessa muiden kanssa.

harjoittelee antamaan rakentavaa palautetta digitaalisissa ymparistoissa.
harjoittelee videopuhelun ja aaniviestien turvallista kayttda.

ymmartaa laitteiden asetusten peruskasitteita (esim. aani, nayttd, saavutettavuus).

ymmartaa, miten algoritmit vaikuttavat palveluissa nékyviin sisaltdihin.

Medialukutaito

Oppilas...

tietda, mita tekijanoikeudet tarkoittavat ja tutustuu CC-lisensseihin.
tunnistaa oman mediankayttonsa vaikutuksia hyvinvointiin.

ymmartaa, miten algoritmit vaikuttavat mediasisaltihin.

harjoittelee kriittista l1ahteiden tulkintaa.

ymmartaa, etta tekoaly oppii datasta ja voi tehda virheita tai hallusinoida.
tutustuu Generation Al: Opetettava kone -tyokaluun.

ymmartaa, mita on tekoalyn tuottama sisalto ja miten se eroaa ihmisen tekemasta.

Ohjelmointiosaaminen

Oppilas...

syventaa osaamistaan graafisessa ohjelmointiymparistdssa.
harjoittelee tuottamaan yksinkertaisia ohjelmia tai animaatioita.

tutustuu koneoppimisen ajatukseen: ohjelma voi oppia esimerkeista.



6. luokan paatavoitteet

Digitaalinen osaaminen

Oppilas...

harjoittelee tiedostojen jarjestamista ja kansiorakenteen kayttoa.

tunnistaa yleisimmat tiedostomuodot (esim. .docx, .pdf, .jpg, .png) ja ymmartaa
niiden eron.

hallitsee tallennuksen, kopioinnin, siirtdmisen ja poistamisen eri ymparistoissa.
osaa lisata esityksiin animaatioita, videoita tai taulukoita.

harjoittelee laitteen asetusten muuttamista.

ymmartaa yleiset laitteiden hairittilanteet ja osaa etsia niihin ratkaisuja.
ymmartaa suojaustavat ja yksityisyysasetuksia seka tietaa kasitteen kaksivaiheinen
tunnistautuminen.

tietdd, mita evasteet ja incognito-tila tarkoittavat.

tietda, miten toimia verkkohuijausyrityksen kohdalla.

tietda keskustelevaa tekodlya koskevia perusperiaatteita.

osaa kayttda hakukoneita tehokkaammin (esim. tarkennetut haut).

Medialukutaito

Oppilas...

tunnistaa valheellisen tiedon iimidita (esim. disinformaatio, valeuutiset, deepfake).
osaa arvioida lahteita ja kayttaa tarkennettuja hakukomentoja.

ymmartaa algoritmien roolin sisaltdjen kohdentamisessa.

ymmartaa sosiaalisen median eettisia periaatteita.

tutustuu Generation Al: Somekone -tydkaluun.

osaa arvioida tekoalyn tuottaman sisallon luotettavuutta ja tunnistaa virheita.

Ohjelmointiosaaminen

Oppilas...

harjoittelee suunnittelemaan ja toteuttamaan yksinkertaisen pelin, animaation tai
muun ohjelmointitehtavan.
harjoittelee kayttamaan ohjelmoinnin perusrakenteita (esim. toisto, valinta,

muuttujat).



m  ymmartaa, etta digitaaliset sovellukset toimivat ohjelmoitujen toimintojen avulla.

m  ymmartda koneoppimisen perusajatuksen yleiselld tasolla.



7. - 9. luokan Digipolku

Tahan osioon on koottu 7. - 9. luokan Digipolkuun liittyvat tavoitteet. Alasivuilta [0ytyvat
vuosiluokkakohtaiset tavoitteet, tarkistuslistat eri vuosiluokkien opettajille seka tarkemmat
digitaalisen osaamisen, medialukutaidon ja ohjelmointiosaamisen kuvaukset, jotka on koottu
ePerusteista. Naiden lisaksi sivustolla on painike Turvallisuus, tietosuoja ja tietoturva

-sitesiin.

Vuosiluokilla 7-9 oppilaat syventavat ja laajentavat aiemmin oppimiaan digitaalisia taitoja, ja
oppivat hyédyntamaan teknologiaa yha itsendisemmin opiskelussa, tiedonhankinnassa,
ilmaisussa ja ongelmanratkaisussa. Oppilaat kayttavat monipuolisesti digitaalisia valineita,
oppimisymparistoja ja tiedonhallinnan tydkaluja seka oppivat toimimaan verkossa
vastuullisesti, turvallisesti ja eettisesti. Ylakoulussa vahvistetaan myds medialukutaitoa,
kriittista arviointia ja ymmarrysta digitaalisten palveluiden ilmidista, kuten algoritmeista ja
tekoalyn toiminnasta. Ohjelmointiosaaminen syvenee graafisista ymparistoista kohti
tekstipohjaisia ohjelmointikielid, ja oppilaat harjoittelevat algoritmista ajattelua seka
teknologian tarkoituksenmukaista kayttoa. Oppimisen tavoitteena on, etta ylakoulun
paattyessa jokaisella oppilaalla on vahvat ja ajantasaiset digitaaliset valmiudet toisen asteen

opintoihin ja muuttuvan yhteiskunnan tarpeisiin.



7. luokan paatavoitteet
Digitaalinen osaaminen

Kaytannon taidot ja oma tuottaminen

Oppilas...
m hallitsee Wilman kaytdn sujuvasti.

m hallitsee laitteiden perustoiminnot, kirjautumisen eri ymparistdihin ja pilvipalveluiden
(Classroom, Drive) kayton.

m erottaa kayttdjarjestelman ja sovelluksen toisistaan seka osaa toimia laitteen
yleisimmissa hairidtilanteissa.

m harjoittelee tekstinkasittelyn perustaitoja (esim. otsikkotyylit, automaattinen
sisallysluettelo, palstat).

m harjoittelee esityksen tekemista ja jakamista hyddyntden esimerkiksi animaatioita,
taulukoita, videoita tai siirtymia.

m  ymmartaa kansiorakenteen ja osaa organisoida seka arkistoida tiedostojaan.

m  ymmartaa, ettd on olemassa erilaisia tiedostoformaatteja ja osaa siirtaa tiedostoja

eri ymparistojen valilla.

Vastuullisuus ja turvallisuus

Oppilas...
m ymmartaa tunnuksiin littyvan vastuun ja hallitsee vahvan salasanan kayton.

m noudattaa netikettia, tunnistaa nettikiusaamisen ja osaa toimia sosiaalisessa
mediassa vastuullisesti.

m ymmartaa tekijanoikeuksien perusteet, CC-lisenssit ja harjoittelee lahteiden
merkitsemista.

m  Kiinnittdd huomiota tydergonomiaan.

m tietdad sovellusten ikarajat, ymmartaa niiden merkityksen ja noudattaa niita.

m ymmartaa EU:n tietosuoja-asetuksen (GDPR) keskeisia periaatteita omassa
arjessaan.

m tunnistaa digitaalisten sisaltdjen vaikutukset vireyteen ja uneen.

Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tydskentely

Oppilas...
m opettelee arvioimaan tiedon luotettavuutta ja Iahteiden kriittista tulkintaa.



m 0saa muodostaa yksinkertaisia hakusanoja ja ymmartaa, miten verkossa oleva tieto
syntyy.

m osaa tehda kasitekarttoja tai infografiikkaa tiedon visualisoimiseksi.

m tutustuu keskustelevaan tekoalyyn opettajan ohjauksessa (esim. Generation Al:
Pieni kielikone).

m  ymmartaa, etta tekoalyn antamaa tietoa on aina verrattava muihin lahteisiin.

Vuorovaikutus

Oppilas...
m Osaa jakaa materiaalia sahkdpostin liitteena ja eri kanavien kautta (esim. Google

Driven jakoasetukset).

m oOsaa kayttaa viesteissa asiallisia ja vuorovaikutusta tukevia ilmaisukeinoja (esim.
emaojit).

m oOsaa toimia videopuheluissa ja kayttaa viestitoimintoja (esim. chat, mikrofoni,
kamera).

m o0saa kertoa kokemuksistaan digitaalisissa palveluissa.

Medialukutaito

Oppilas...
m tunnistaa erilaisia mediasisalt6ja, kuten uutisen ja mielipiteen, ja ymmartaa niiden

eron.
m ymmartaa sosiaalisen median merkityksen vaikuttamisen kanavana.
m harjoittelee tunnistamaan tekoalyn tuottamia sisaltdja (esim. kuvia ja teksteja) ja

ymmartaa, etteivat ne aina vastaa todellisuutta.

Ohjelmointiosaaminen

Oppilas...
m harjoittelee algoritmista ajattelua ja yksinkertaisten ohjelmien tekemista.

m tutustuu ohjelmoinnin perusrakenteisiin ja tekstipohjaisen ohjelmoinnin perusteisiin.

m harjoittelee kuvaamaan vaiheittain, miten digitaalinen ratkaisu toteutetaan.



8. luokan paatavoitteet

Digitaalinen osaaminen

Kaytannon taidot ja oma tuottaminen

Oppilas...

m syventaa tekstinkasittelytaitojaan (esim. siséllysluettelon paivitys, tyylien
johdonmukainen kayttd, sivunumerointi) ja harjoittelee erikoismerkkien kayttoa.

m tunnistaa eri tiedostomuodot (pdf, docx, jpg) ja osaa tallentaa tiedostot
tarkoituksenmukaisesti.

m oOsaa tuottaa ja muokata kuvaa, aanta tai videota erilaisiin esitystarkoituksiin.

m hallitsee tiedostojen kayttdoikeuksien hallinnan ja osaa muuttaa niita.

Vastuullisuus ja turvallisuus

Oppilas...

m 0saa noudattaa tietoturvaohjeita, netikettia ja tekijanoikeuksia tyoskentelyssaan.

m tutustuu selaimen yksityisyyteen liittyviin toimintoihin, kuten evasteisiin ja
sivuhistoriaan.

m ymmartaa ergonomisen tyoskentelyn merkityksen paivittaisessa kaytossa.

m harjoittelee tunnistamaan verkkohuijausyrityksia ja tietda, miten niissa toimitaan.

Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tyoskentely

Oppilas...

m suunnittelee tiedonhankintaansa, kayttaa hakukoneiden rajauksia ja arvioi tiedon
luotettavuutta.

kayttaa itsenaisesti ohjelmistojen kayttdohjeita ongelmanratkaisussa.

osaa hyddyntaa erikielisia lahteita ohjatusti.

0saa antaa ja ottaa vastaan palautetta digitaalisesti tuotetusta sisallésta.

tietaa, etta tekoalytyokalujen kaytosta tulee mainita omissa tuotoksissa.

Vuorovaikutus

Oppilas...

m oOsaa toimia sosiaalisessa mediassa vastuullisesti myos ongelmatilanteissa.
m tietdd miten digitaalisissa palveluissa mahdollisesti syntyvia konflikteja ratkotaan.

Medialukutaito

Oppilas...

m arvioi lahteita kriittisesti.



m  ymmartaa, ettd digitaaliset palvelut vaikuttavat siihen, millaista sisalt6a kayttajalle
naytetaan.
tunnistaa kaupallisen ja julkisen mediasisallon eroja.
ymmartaa, miten tekoalyn tuottama mediasisalto voi vaikuttaa kasityksiin
todellisuudesta.

Ohjelmointiosaaminen

Oppilas...

m harjoittelee ohjelmoinnin hyvia kaytanteita ja tutustuu ohjelmoinnin
perusrakenteisiin.

m  ymmartaa, etta ohjelmat voivat toimia eri tavoilla ja eri nopeuksilla.
harjoittelee ongelmien ratkaisemista vaiheittain ja ratkaisujen kuvaamista.
ymmartaa, etta tekoaly ja koneoppiminen rakentuvat suurten tietomaarien ja
algoritmien varaan.



9. luokan paatavoitteet

Digitaalinen osaaminen

Kaytannon taidot ja oma tuottaminen

Oppilas...

m o0saa hyodyntaa tekstinkasittelyn keskeisia toimintoja (esim. lahdeluettelo).

m harjoittelee taulukkolaskennan (esim. Google Sheets) perusteita ja tiedon
esittdmista taulukoina tai kuvioina.

m o0saa luoda yksinkertaisia kyselyitd ja kayttda sahkdisid arviointiymparistoja.

m harjoittelee kuvanmuokkauksen perusteita ja tutustuu digitaaliseen suunnitteluun.

m ymmartaa ergonomisen tydskentelyn ja tarkoituksenmukaisten laiteasetusten
merkityksen.

Vastuullisuus ja turvallisuus

Oppilas...

harjoittelee kriittista ja vastuullista toimintaa digitaalisissa ymparistdissa.
pohtii teknologiaan liittyvia eettisia kysymyksia.

ymmartaa digitaalisen vaikuttamisen erilaisia tavoitteita ja vaikutuksia.
tunnistaa haitallista toimintaa verkossa ja tietaa, miten toimia turvallisesti.
ymmartaa, etta digitaalisilla palveluilla ja laitteilla on ymparistovaikutuksia.
harjoittelee suojaamaan omia tietojaan ja tiedostojaan.

Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tyéskentely

Oppilas...

m harjoittelee tiedon hankkimista, kasittelya ja esittamista digitaalisissa ymparistdissa.

m  kayttdad tarkoituksenmukaisia digitaalisia valineita tiedon tuottamisessa ja
esittamisessa.

m ymmartaa tekoalyn kehittymiseen liittyvia ilmi6ita, kuten datan vinoumat ja
automaatio (esim. Generation Al: Hajoava kone).

m o0saa valita tarkoitukseen sopivan digitaalisen palvelun, joka tukee parhaiten
yksildllista ilmaisua.

m  ymmartaa, etta tekoalya voi kayttaa tyokaluna ideoinnissa ja tiivistamisessa.

Vuorovaikutus

Oppilas...

m harjoittelee osallistumista digitaalisiin keskustelu- ja yhteistydymparistoihin.

m ymmartaa digitaalisten ymparistdjen merkityksen yhteiskunnallisessa toiminnassa.

m harjoittelee vuorovaikutusta erilaisten toimijoiden kanssa digitaalisissa
ymparistdissa



Medialukutaito

Oppilas...

m harjoittelee arvioimaan kriittisesti omaa tiedon tuottamistaan ja ymmartaa
vastuullisen viestinnan merkityksen.

m harjoittelee kantaa ottavan mediasisallon tuottamista.

m  ymmartaa, ettd mediaymparistoissa tapahtuva lainvastainen toiminta (esim.
plagiointi tai identiteettivarkaus) on rikos.

m osaa tarkastella tekoalyn roolia mediassa ja sen vaikutusta mielipiteisiin ja julkiseen
keskusteluun.

Ohjelmointiosaaminen

Oppilas...

m harjoittelee algoritmisen ajattelun ja ohjelmoinnin hyddyntamista
ongelmanratkaisussa.

m hyddyntaa tekstipohjaisen ohjelmoinnin perusteita yksinkertaisissa tehtavissa.
ymmartaa automaation, robotiikan ja tekoalyn toimintaperiaatteita yleisella tasolla.
osallistuu yksinkertaisen digitaalisen ratkaisun suunnitteluun ja toteuttamiseen.



Turvallisuus, tietosuoja ja tietoturva

Turvallisuus, tietosuoja ja tietoturva -sites toimii opettajan tydkaluna turvallisuuskasvatuksen
opetussuunnitelman toteuttamisessa. Sivusto sisdltda luokkakohtaiset osiot ympariston
turvallisuuden ja digiturvallisuuden kasittelyyn.

https://sites.google.com/edu.uki.fi/turvallisuus/etusivu



Digitaalinen

toimintaymparisto

Perusopetuksen opiskelutilat ja -valineet tukevat monipuolisia tydskentelytapoja, yhteisdllista
oppimista ja digitaalisten taitojen kehittymista. Esiopetuksessa ja vuosiluokilla 1-3 kaytdssa
ovat yhteiskayttolaitteet, jotka tukevat leikinomaista, tutkivaa ja opettajajohtoista
tydskentelya. Vuosiluokilla 4-9 jokainen oppilas saa henkilokohtaisen Chromebook-laitteen,
mika mahdollistaa sujuvan paasyn oppimisymparistdihin seka yksildlliset ja joustavat

tydskentelytavat koulussa ja kotona.

Perusopetuksessa kaytetaan Wilmaa ja Google Workspace for Education -ydinpalveluja
seka muita kaupungin hyvaksymia oppimisymparistdja ja sovelluksia, kuten kustantajien
digitaalisia materiaaleja ja ViLLE-oppimisymparistéa. Oppilaille luodaan opetuksen
jarjestajan hallinnoimat Google-tunnukset (edu.uki.fi) ja Wilma-tunnukset, joilla kirjaudutaan
turvallisesti eri palveluihin. Google-kirjautumista ja Wilma-tunnukseen liitettya
MPASS-kirjautumista hydédynnetaan laajasti, jotta oppilaat paasevat helposti ja turvallisesti

heille tarkoitettuihin sovelluksiin ja oppimisymparistoihin.

Tekoalyn kaytto opetuksessa ja oppimisessa

Opettajilla on kaytettavissaan Copilot ja Gemini. Perusopetuksen oppilailla ei ole toistaiseksi
kaytdossaan oppilaitoksen tarjoamia tekoalypalveluja, mutta he harjoittelevat tekoalyn
tunnistamista, toimintaperiaatteiden ymmartamista ja sen tuottaman sisallon kriittista
arviointia osana digitaalista osaamista ja medialukutaitoa. Opettajille ja oppilaille on laadittu
paivittyvat tekoalyohjeistukset, jotka tukevat tekoalyn turvallista, eettista ja pedagogisesti

tarkoituksenmukaista hyédyntamista.

Tekoalyohjeistus opettajille

Tekodlvohie ioill



Varhaiskasvatuksen
digitaalisen osaamisen

polku

Varhaiskasvatukselle on tehty oma sites-sivusto, jonne paasee siitymaan alla olevasta
painikkeesta.

Kyseiselta sivustolta I16ytyy tarkemmat tavoitteet digitaaliseen osaamiseen, medialukutaitoon
ja ohjelmointiosaamiseen seka erilaista varhaiskasvatukseen soveltuvaa materiaalia
digipolun tavoitteita tukemaan.

https://sites.google.com/edu.uki.fi/ukivakadigi/etusivu




Esiopetuksen Digipolku

Tahan osioon on koottu esiopetuksen Digipolkuun liittyvat tavoitteet. Alasivuilta 16ytyvat
tarkistuslista esiopetuksen opettajille seka tarkemmat digitaalisen osaamisen,
medialukutaidon ja ohjelmointiosaamisen kuvaukset, jotka on koottu ePerusteista. Naiden

lisdksi sivustolla on painike Turvallisuus, tietosuoja ja tietoturva -sitesiin.

Opetuksessa hyddynnetaan esioppilaan aiemmin karttuneita digitaalisia taitoja ja
kokemuksia. Leikkiin perustuva toiminta on keskeinen tapa tutkia ja harjoitella digitaalisten
valineiden kayttdéa. Esioppilaat tutustuvat digitaalisiin laitteisiin ja harjoittelevat niiden

perustoimintoja yhdessa aikuisen ohjauksessa.

Paatavoitteet esiopetuksessa

Digitaalinen osaaminen

Esioppilas...

m harjoittelee laitteen avaamista, sulkemista ja yksinkertaisten sovellusten valilla
siirtymista ohjatusti.

m harjoittelee eri sovellusten kayttoa ja pelaamista digitaalisessa ymparistdssa.

m harjoittelee laitteen turvallista ja ergonomista kasittelya (esim. kuulokkeiden
kaytto, tabletin asento).

m tutustuu kirjautumiseen ja ymmartaa, etta kayttajatunnus ja salasana ovat

henkildkohtaisia.

keskustelee aikuisen kanssa siita, mika on internet ja mihin sita kaytetaan.

harjoittelee kayttamaan kosketusnayttéa (pyyhkaisy, napautus, raahaus).

harjoittelee aikuisen kanssa yksinkertaista tiedonhakua.

tutustuu siihen, mita tekoaly on ja miten sita voi hyddyntaa.

Medialukutaito

Esioppilas...

m harjoittelee kuvaamista tai videointia seka tietaa, etta niitd voidaan muokata.

m keskustelee aikuisen kanssa mediassa nakyvista sisalldista, niiden herattdmista
tunteista seka siita, ettei kaikki netissa oleva ole totta.

m tutustuu median ja pelien ikarajoihin ja tietda, miksi niita on.

m keskustelee aikuisen kanssa siitd, miten digiymparistdssa toimitaan asiallisesti ja
turvallisesti
harjoittelee luvan kysymista ennen toisen kuvaamista.
opettelee kunnioittamaan toisten tekemia toita.



m keskustelee aikuisen kanssa ruutuajasta.

Ohjelmointiosaaminen

Esioppilas...

m harjoittelee noudattamaan vaiheittaisia toimintaohjeita.

m tutustuu ohjelmoinnin periaatteisiin leikin, pelien ja mahdollisten laitteiden avulla.

m tunnistaa digitaalisia laitteita omassa arkiymparistéssaan ja tietda niiden
kayttotarkoituksen.



